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รูปแบบการนำเสนอแนวปฏิบัติท่ีดี 

กิจกรรมการประกวดแนวปฏิบัติท่ีดี (Good Practices) 

 

CoP ท่ี   CoP ท่ี 7  การพัฒนานักศึกษา 

ชื่อผลงาน  กระบวนการสงเสรมิผูเรียนใหมีคุณสมบัตสิูการเปนนักนวัตกรรมเพื่อนำไปใชประโยชนตอสังคม  

หรือการเปนผูประกอบการ 

ชื่อผูนำเสนอ นางสาวเพ็ญพักตร  แกลวทนงค   หัวหนาทีม 

  นางสาวพรเพ็ญ  จันทรา    ผูรวมดำเนินการ  

     นางสาวภัทราภรณ  เพช็รจำรัส   ผูรวมดำเนินการ 

หนวยงาน คณะวิศวกรรมศาสตร  

 

หมายเลขโทรศัพท   086 995 7133  E-mail  penpak.g@rmusv.ac.th 

ความเปนมา ความสำคัญและวัตถุประสงค 

โลกอนาคตเปนพ้ืนที่สำหรับคนที่มีศักยภาพในการสรางสรรคนวัตกรรม (Creative and Innovation) 

ทุกสาขาอาชีพมีความตองการบุคลากรที่มีความคิดสรางสรรค และสามารถแปลงความคิดสรางสรรคนั้นไปเปน

นวัตกรรมไดดวยเหตุน้ีการพัฒนาผูเรียนจึงจำเปนตองเนนใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรคและสามารถนำความคิด

สรางสรรคของตนเองไปพัฒนาใหเกิดนวัตกรรมไดจริง เรียกวา “ทักษะการสรางสรรคนวัตกรรม” ทักษะการ

สรางสรรคนวัตกรรมเปนหน่ึงในทักษะทักษะของผูเรียนในศตวรรษที่ 21 ที่ผูเรียนจำเปนตองไดรับการพัฒนา 

เพ่ือใหสามารถประกอบอาชีพ และดำรงชีวิตไดอยางมีคุณภาพ จัดเปนทักษะเชิงประยุกต (Apply skills) ที่ตอง

ผสมผสานทักษะตางๆ เขาดวยกันเปนความสามารถในการใชความรู (Knowledge) จินตนาการ (Imagination) 

ความคิดสรางสรรค (Creative thinking) ความรวมมือ (Collaborative) ทำใหเกิดนวัตกรรมท่ีอาจอยูในรูปแบบ

ของความคิด วธิีการหรือส่ิงประดิษฐตางๆ โดยอาจเปนส่ิงใหมทั้งหมดหรือใหมเพียงบางสวน และอาจใหมในบริบท

ใดบริบทหนึ่ง หรือในชวงเวลาใดเวลาหน่ึง 

ดวยวิสัยทัศน ของคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ที่มุงเนนในการผลิต

วิศวกรและนักเทคโนโลยีที่มีศักยภาพ กาวทันตอการเปล่ียนแปลง และสรางนวัตกรรมเพื่อสังคม และแผน

ยุทธศาสตรการพัฒนา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมคลศรีวิชัย ระยะปานกลาง 5 ป (พ.ศ. 2566 – 2570)  

ที่มุงเนนพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะแหงอนาคต เพื่อการเปนผูประกอบการฐานนักปฏิบัติดานเทคโนโลยีและ

นวัตกรรม  
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ดวยเหตุผลดังกลาว คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย จึงมีความมุงมัน่ในการพัฒนา

บัณฑติกาวทันตอการเปลี่ยนแปลง และสรางนวัตกรรมเพื่อสังคม โดยมีกระบวนการสงเสริมผูเรียนใหมีคุณสมบัติสู

การเปนนักนวัตกรรมเพ่ือนำไปใชประโยชนตอสังคม หรือการเปนผูประกอบการ  

 

วิธีปฏิบัติท่ีดี (วิธีการ/กระบวนการ/แนวทางการดำเนินงานที่ไดดำเนินการตามหลัก PDCA) 

การจดัการเรียนการสอนของคณะวิศวกรรมศาสตร มีกระบวนการสงเสริมผูเรียนใหมีคุณสมบตัิสูการเปน

นกันวัตกรรมเพ่ือนำไปใชประโยชนตอสังคม หรือการเปนผูประกอบการ ประกอบดวย 

1. กำหนดใหนกัศึกษา ในรายวิชาสหกิจศึกษาฯ ดำเนินการจัดทำโครงงานจากการปฏิบตัิงานสหกิจศึกษา

ซึ่ งนักศึกษาจะต องขอรับคำปรึกษาจากพนักงาน ท่ีป รึกษา (Job Supervisor) กำหนดหัวข อโครงงาน 

ที่เหมาะสมโดยคำนึงถึงความตองการของสถานประกอบการเปนหลัก เพ่ือใหไดมาซ่ึงผลงาน ส่ิงประดิษฐ หรือ

นวัตกรรมใหม ที่สามารถนำไปใชประโยชนไดจริงกับองคกรหรือหนวยงานที่นกัศึกษาไปฝกสหกิจศึกษา 

2. กำหนดใหนักศึกษาชั้นปที่ 4 ทำการวิจัยและพัฒนางานเฉพาะในสาขาหรือใกลเคียง เพ่ือใหไดมาซ่ึง

ผลงาน ส่ิงประดิษฐ หรือนวัตกรรมใหม ที่สามารถนำไปใชประโยชนตอสังคม หรือการเปนผูประกอบการ พรอมท้ัง

เสนอรายงานและขอสรุปของงานทีท่ำเมื่อส้ินสดุภาคการศึกษา ในรายวิชาการโครงการทางวิศวกรรม 

3. มีกิจกรรมสำหรับการสงเสริมใหนักศึกษานําเสนอผลงานทั้งในเวทีระดับคณะ ระดับมหาวิทยาลัย 

ระดับคเครือขายสหกิจศึกษาภาคใตตอนลาง และระดบัประเทศ สำหรับผลงานในรายวิชาสหกิจศึกษา 

4. มีกิจกรรมสำหรับการสงเสริมใหนักศึกษานําเสนอผลงานทั้งในเวทีระดับชาติ และระดับนานาชาติ  

เชน เวทีการประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ การประกวดผลงานนวัตกรรมสายอุดมศึกษา งานมหกรรม

งานวิจัยแหงชาต ิ(Thailand Research Expo) เปนตน 

5. การสนับสนุนใหนักศึกษานําผลงานซ่ึงเปนสวนหนึ่งจากการทำปริญญานิพนธ โครงงานจากการ

ปฏิบัติงานสหกิจศึกษายื่นขอรับรองนวัตกรรม และงานสรางสรรคสำหรับนักศึกษา 

6. การประกาศกิจกรรมสงเสริมทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต (Lifelong Learning) สำหรับนักศึกษา  

คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย โดยกำหนดทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต สำหรับ

นัก ศึกษา จำนวน 3 ขอ  ซ่ึ งสอดคลองกับผลการเรียน รูที่ คาดหวัง (Expected Learning Outcomes) 

ประกอบดวย 

- นกัศึกษามีทักษะเชงิสังเคราะห มีความริเริ่มสรางสรรคเพ่ือสรางองคความรู งานวิจัย ส่ิงประดิษฐ 

นวัตกรรม ใหตอการเปล่ียนแปลงของสังคม และสิ่งแวดลอม 

- นักศึกษาสามารถเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน และแสวงหาความรูจากแหลง

เรียนรูที่หลากหลาย 

- นักศึกษามีความรู มีความคิดใหม ๆ มีความคิดสรางสรรคในการเปนผูประกอบการ และการ

สรางอาชีพ 

โดยอาจารยผูสอนพัฒนาทักษะการสรางสรรคนวัตกรรมของผูเรียนผานการจัดการเรียนรูตามแนว

ทางการพัฒนาทกัษะการสรางสรรคนวัตกรรม ดังนี้  
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1. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูใหทาทายความคิดตอบสนองธรรมชาติ ความตองการ และความสนใจ

ของผูเรียน เม่ือผูเรียนเกิดความรูสึกทาทาย และเปนส่ิงที่เขาอยากเรียนรู จะทำใหใชความคิดของตนเองอยางเต็ม

ความสามารถ 

2. เปดโอกาสใหผูเรียนใชความคิดของตนเองใหมากที่สุดโดยผูสอนไมนำความคิดหรือประสบการณของ

ตนเองไปตัดสินความคิดของผูเรียน แตจะตองกระตุนใหผูเรียนหาเหตุผลมาสนับสนุนความคิดของตนเอง 

3. ชี้แนะวิธีการแสวงหาความรูจากแหลงการเรียนรูท่ีหลากหลายใหกับผูเรียน และโคชใหผูเรียนใหนำ

ความรูตาง ๆ มาสังเคราะหและนำไปใชในการสรางสรรคนวัตกรรม 

4. สรางโอกาสใหผูเรียนนำเสนอนวัตกรรมของตนเอง เพ่ือใหผูเรียนมีประสบการณในการสื่อสาร

นวัตกรรมสูสังคม  

5. ประเมินทักษะการสรางสรรคนวัตกรรมของผูเรียนอยางตอเน่ือง ดวยวิธีการประเมินอยางหลากหลาย 

ในลักษณะของการประเมินที่เสริมพลังตามสภาพจริง และใหขอมูลยอนกลับอยางสรางสรรค เพื่อใหผูเรียนนำไป 

ตอยอดทักษะการสรางสรรค นวัตกรรมของตนเอง 

 ทั้งนี้ในกระบวนการดังกลาว ดำเนินการตามหลัก PDCA กลาวคือ ในแตละปการศึกษา คณะฯ  

มีกระบวนการสำหรับการทบทวนแผนการจัดกิจกรรม/โครงการ การจัดการเรียนการสอน และการออกฝกสหกิจ

ศึกษาของนักศึกษา (Act : A) โดยการวิเคราะหผลสำเร็จ หรือสภาพปญหาของกิจกรรมในอดีต พรอมทั้งนำ

จุดเดนของกิจกรรม/โครงการ และเสนอแนวทางสำหรับการแกไขปญหา เพื่อใชเปนแนวทางสำหรับการวางแผน

ในอนาคต (Plan :P) ซึ่งเปนกระบวนการวางแผนรูปแบบกิจกรรม/โครงการ การจัดการเรียนเรียนการสอนเพื่อ

พัฒนาสงเสริมผู เรียนใหมีคุณสมบัติ สูการเปนนักนวัตกรรมเพื่อนำไปใชประโยชนตอสังคม หรือการเปน

ผูประกอบการมากขึ้น โดยในปงบประมาณ 2566 คณะวิศวกรรม มีกิจกรรม/โครงการที่หลากหลายสำหรับสนับ

การสงเสริมผูเรียนใหมีคุณสมบัติสูการเปนนักนวัตกรรมเพื่อนำไปใชประโยชนตอสังคม หรือการเปนผูประกอบการ 

โดยแตละกิจกรรม/โครงการ และการจัดการเรียนการสอน มีกระบวนการประเมินความพงึพอใจ และการประเมิน

ทักษะการสรางสรรคนวัตกรรมของผูเรียนอยางตอเนื่อง ดวยวิธีการประเมินอยางหลากหลาย ในลักษณะของการ

ประเมินที่เสริมพลังตามสภาพจริง และใหขอมูลยอนกลับอยางสรางสรรค เพื่อใหผูเรียนนำไปตอยอดทักษะการ

สรางสรรค นวัตกรรมของตนเอง (Check : C) และนําไปสูกระบวนการ (Act : A) เพื่อการพัฒนาอยางตอเนื่อง 

โดยจุดมุงหมายคือ กระบวนการสงเสริมผูเรียนใหมีคุณสมบัติสูการเปนนักนวัตกรรมเพื่อนำไปใชประโยชนตอ

สงัคม หรือการเปนผูประกอบการ 

 

ความสำเร็จ และหลักฐานท่ีแสดงถึงผลความสำเร็จ 

 จากกระบวนการสงเสริมผูเรียนใหมีคุณสมบัติสูการเปนนักนวัตกรรมเพ่ือนำไปใชประโยชนตอสังคม  

หรือการเปนผูประกอบการ ของคณะวิศวกรรมศาสตร พบวาในแตละปการศึกษานักศึกษาจะมผีลงานส่ิงประดิษฐ

จากรายวิชาโครงงาน และรายวิชาสหกิจศึกษา หลากหลายผลงาน ทั้งนี้ผลงานดังกลาวสงเขาประกวด/นำเสนอ

ผลงานในเวทีระดับชาตแิละนานาชาติ จนไดรับรางวลัหลากหลายรางวลั เชน 

รางวัลผลงานระดับชาต ิ
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1. รางวัลชนะเลิศหัวขอ Protect ผลงานเรื่อง นวัตกรรมทุนดักจับขยะอัจฉริยะบริเวณปากคลอง 

เพ่ือสกดัขยะไหลลงสูทะเลและเรือสามารถผานได  ภายในงานการประกวดนวัตกรรมอนุรักษทรัพยากรทางทะเล

คร้ังที่ 2 The 2nd Young Ocean for Life innovation Challenge ภายใตแนวคิด “ทะเลเพื่อชีวิต” (Ocean 

for Life) ในโครงการ PTTEP Teengrgy ปที่ 8      

2. รางวัลรองชนะเลิศ ดานนวัตกรรมดีเดน ผลงานเร่ือง ระบบวัดอัตราการไหลของฝาย (Auto 

Weir Flow) โครงการประกวดผลงานสหกิจศึกษา และการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงานดีเดน ระดับ

เครือขายภาคใตตอนลาง ประจำป 2566 

3. รางวัลพิเศษ ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ผลงานเร่ือง การสรางแบบจำลองสามมิติเพ่ือ

คำนวณปริมาตรของเหมืองแร โดยใชอากาศยานไรคนขับ LIDAR โครงการประกวดผลงานสหกิจศึกษา และ

การศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงานดีเดน ระดับเครือขายภาคใตตอนลาง ประจำป 2566 

4. รางวัลพิเศษ ดานมนุษยศาสตร สังคมศาสตร และการจัดการ ผลงานเร่ือง การปรับปรุง Semi-

automatic Horizontal cartoner โครงการประกวดผลงานสหกิจศึกษา และการศึกษาเชิงบูรณาการกับการ

ทำงานดีเดน ระดับเครือขายภาคใตตอนลาง ประจำป 2566 

5. รางวัล Good ผลงานเร่ือง การจำแนกประเภทขอความภาษาไทยบนสื่อออนไลนในเชิงบวก 

และเชิงลบ การประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีดานคอมพิวเตอรภูมภิาคเชีย ครั้งท่ี 11 (AUCC 2023) 

6. รางวัล Good ผลงานเร่ือง หุนยนตเคลื่อนยายวัตถุบนฐานไอโอที การประชุมวิชาการระดับ

ปริญญาตรีดานคอมพิวเตอรภูมิภาคเชีย ครั้งที่ 11 (AUCC 2023) 

7. รางวัล Good ผลงานเร่ือง การพฒันาสิ่งแวดลอมการเขียนโปรแกรมเชิงทัศนสำหรับระบบฝงตัว 

การประชมุวิชาการระดบัปริญญาตรีดานคอมพิวเตอรภูมิภาคเชีย คร้ังท่ี 11 (AUCC 2023) 

8. รางวัล Good ผลงานเรื่อง ระบบตรวจับพฤติกรรมแมว การประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีดาน

คอมพิวเตอรภมูภิาคเชีย คร้ังที่ 11 (AUCC 2023) 

9. รางวัล Very Good ผลงานเรื่อง การวัดความคลายคลึงของคำ ระบบถาม-ตอบภาษาไทย 

สำหรับผูปวยเบาหวาน การประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีดานคอมพิวเตอรภูมิภาคเชีย ครั้งที่ 11 (AUCC 

2023) 

10. รางวัลเหรียญเงินดานพลังงานส่ิงแวดลอม และ BCG EconomyModel เร่ือง ตูอบฆาเช้ือ

เครื่องมือแพทยดวยไอเอทานอล 

ผลงานนักศึกษาท่ีไดรับการจดรับรองนวัตกรรม และงานสรางสรรคสำหรับนักศกึษา 
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 การสงมองผลงานนวัตกรรมนักศึกษา  

1. สาขาวิศวกรรมเคร่ืองกลผลิตนวัตกรรมเคร่ืองยอยและเคร่ืองอัดข้ึนรูปพลาสติกเพ่ือขับเคลื่อนการ

แกปญหาขยะทะเลดวยนวัตกรรมแก ผศ.สมบูรณ ประสงคจันทร อาจารยประจำคณะศิลปศาสตร เพ่ือดำเนินการ

ตอยอดในโครงการวิจัย พัฒนาสิ่งแวดลอมทางทะเล 

 

  
 

2. การจัดแสดงผลงาน รถเข็นไฟฟาขับเคลื่อนแบบก่ึงอัตโนมัติ  (สำหรับผูพิการทางชวงลาง) เตียง

ปองกันแผลกดทับไฟฟาก่ึงอัตโนมัติ (สำหรับผูปวยติดเตียง) รถสามลอไฟฟาแบบก่ึงอัตโนมัติ (สำหรับผูพิการทาง

ชวงลาง)  รถสามลอพลังงานแสงอาทิตยกึ่งอัตโนมัติ  (สำหรับผูพิการทางชวงลาง) อุปกรณชวยยกของ (สำหรับผู

พิการทางชวงลาง) โดยมีผศ.ซูไฮดี สนิ  อาจารยประจำสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ และคณะทำงาน เปนตัวแทน

รวมงานการแสดงผลงานในวันคนพิการสากลจังหวัดสงขลา ประจำป 2565 ณ ศูนยประชุมนานาชาติฉลองสิริราช

สมบัติครบ 60 ป มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร อ.หาดใหญ จ.สงขลา 

 

     
 

ปจจัยแหงความสำเรจ็ของทีมงาน/ประสิทธิภาพ/แนวทางการพัฒนาในอนาคต   

 ปจจัยแหงความสำเร็จ 

1. ความพรอมของหองปฏิบตัิการ อุปกรณทีท่ันสมยัของเทคโนโลยีที่สามารถสนับสนุนการทำงานและ

การเรยีนรูของนักเรียน สำหรับการพัฒนาผลงาน สิ่งประดิษฐ หรือนวัตกรรมใหม ๆ 

2. คุณวุฒิ และความพรอมของคณาจารยในการถายทอดองคความรู ชี้แนะวิธกีารแสวงหาความรูจาก

แหลงการเรียนรูที่หลากหลายใหกับผูเรียน และโคชใหผูเรียนใหนำความรูตาง ๆ มาสังเคราะหและนำไปใชในการ

สรางสรรคนวัตกรรม 
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3. การสนับสนุนการจัดกิจกรรม โครงการ สำหรับการผลักดันนักศึกษาเขารวมนำเสนอนวัตกรรมของ

ตนเอง เพื่อใหผูเรียนมีประสบการณในการสื่อสารนวัตกรรมสูสังคม  

 แนวทางการพฒันาในอนาคต   

  การสรางโอกาสใหผูเรียนนำเสนอนวัตกรรมของตนเอง เพื่อใหผู เรียนมีประสบการณในการส่ือสาร

นวัตกรรมสูสังคม  

 


