
แบบฟอรม์การเสนอผลงานการจดัการความรู ้ 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลศรวีชิยั 

 
สว่นที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผลงาน 
1. ปีงบประมาณ 2569 
2. สว่นงาน (คณะ/วทิยาลยั/สำนัก/กอง ฯลฯ) 

วทิยาลยัการโรงแรมและการทอ่งเทีย่ว  
3. ชือ่ผลงานการจดัการความรู ้ 

การบรูณาการรายวชิาการคดิสรา้งสรรคเ์พือ่เสริมสรา้งทกัษะชวีติและความเขา้ใจในบริบททอ้งถิน่ 
4. ประเด็น KM ที่เกีย่วขอ้ง (เลอืกได ้1 ขอ้) 

 CoP1 การจัดการเรียนการสอน 

☐ CoP2 วิจัยและนวัตกรรมเชิงพาณิชย์เพื่อการพัฒนาผู้ประกอบการ 

☐ CoP3 การจัดการองค์กรสมัยใหม่ 

☐ CoP4 หลักสูตรและบริการวิชาการเชิงพาณิชย์เพ่ือสร้างรายได้ 
5. ประเดน็องคค์วามรูห้ลกั (Knowledge Topics) 
 การใช้เครื่องมือและเทคนิควิธีการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์เพ่ืองานนวัตกรรม 
 คำสำคัญ (Keywords) จำนวน 3–5 คำ เครื่องมือ เทคนิค การคิดเชิงสร้างสรรค์ นวัตกรรม 
6. ความเชือ่มโยงกบัยุทธศาสตรแ์ละคา่นยิมมหาวิทยาลยั 

6.1 แผนยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัย/เป้าประสงค์ที่เก่ียวข้อง 
การพัฒนาองค์กรและสังคมในระดับภูมิภาคด้วยเทคโนลยีและนวัตกรรมเพ่ิมความสามารถในการแข่งขัน 
6.2 ตัวชี้วัด (KPI) ที่ผลงานสนับสนุน (ถ้ามี) 
ระบุชื่อ KPI และหน่วยนับ ……………………………………………………………………………………………………….. 
ค่าเป้าหมายของ KPI (ปีงบประมาณนี้) ……………………………………………………………………………………………………….. 



7. สรปุสาระสำคญัของผลงาน (Executive Summary) 
(สรุปที่มา วธิดีำเนนิการ และผลลัพธส์ำคญั โดยยอ่ 5–10 บรรทดั) 

 การศึกษาในระดับอุดมศึกษา เป็นการศึกษาที่ยกระดับความคิด สติปัญญา การแสดงออกที่เป็นกำลังคนระดับสูงให้กับประเทศ โดยการออกแบบกระบวนการเรียนรู้ การ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนักศึกษา การเปลี่ยนรูปแบบการการสอน จากการให้นักศึกษาเป็นผู้รับ (Passive Learner) มาเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Active Learner) และเน้น
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ในรายวิชาการคิดสร้างสรรค์เป็นการบูรณาการและใช้ชุมชนเป็นศูนย์การเรียนรู้ โดยใช้แนวคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ร่วมกับการเรียนรู้
โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community-Based Learning) เพื่อเปลี่ยนนักศึกษาจากผู้รับความรู้ให้เป็น “นวัตกรชุมชน” โดยมีการออกแบบการเรียนรู้ดังนี้ ระยะที่ 1 การละลายพฤติกรรม 
การรับฟังความคิดเห็นที่แตกต่าง โดยใช้เทคนิคหมวก 6 ใบ (Six Thinking Hats) การระดมสมอง การฝึกแก้ปัญหาจากกรณีศึกษา และการทำงานกลุ่ม ระยะที่ 2 การลงพื้นที่ชุมชน
เป้าหมาย เพ่ือศึกษาปัญหา หาแนวทางแก้ไข โดยการระดมสมอง การสัมภาษณ์ การประชุมกลุ่ม การหาแนวทางแก้ไขปัญหาร่วมกัน การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมของกลุ่ม ผ่านเครื่องมือ 
SWOT Analysis การทำ Business model Canvas ระยะที่ 3 แก้ไขปัญหาให้กับกลุ่มชุมชน และสร้างนวัตกรรมร่วมกัน ปัญหาที่เจอจากการลงพ้ืนที่กลุ่มวิสาหกิจชุมชน จากนั้นนักศึกษา
วิเคราะห์ ปัญหาที่นักศึกษาเจอ 1. กลุ่มวิสากิจชุมชนไม่มีช่องทางการจัดจำหน่ายรูปแบบออนไลน์ ไม่มีองค์ความรู้ด้านการตลาด และการสื่อสารทางการตลาด  2. ไม่รู้จักวิธีการไลฟ์สด
การนำเสนอขายสินค้า ไม่มีโลโก้สินค้าในการสร้างความจดจำให้กับลูกค้า ระยะที่ 4 การขยายผล และการนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหา โดยการมอบหมายให้นักศึกษานัดหมายเวลา
กับกลุ่มวิสาหกิจชุมชน ทำการไลฟ์สดการขายสินค้าในตลาดนัดชุมชนเพ่ือสร้างการรับรู้ และกระตุ้นยอดขายในการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้หลากหลายมากขึ้น นักศึกษาจัดทำ Facebook 
Page ภายใต้ชื่อวิสาหกิจชุมชนบ้านไม้ฝาด อธิบายวิธีการโพสขายสินค้าผ่าน Page Facebook ของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน การสื่อสารข้อมูลการวิเคราะห์สภาพแวดล้อมของกลุ่ม ผลจากการ
วิเคราะห์ Business model Canvas และการนำนวัตกรรมที่นักศึกษาจัดทำไปให้ชุมชนใช้ประโยชน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



สว่นที ่2 สรปุผลงาน RUTS Model Canvas • ชื่อผลงาน • หนว่ยงาน 
คณุคา่/ประโยชน ์KM (VP)  • กลุม่ผูร้บัประโยชน ์(CS) • กจิกรรมหลกั KM (KA) • ทรพัยากรหลกั KM (KR) • คูค่วามรว่มมอื KM (KP) 
- มีการออกแบบวิธีการเรยีนรู้ร่วมกัน 
-นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจในการ
เรียนมากขึ้น  
- นักศึกษารู้จักการออกแบบ Design 
Thinking  
- นักศึกษาสามารถใช้เครื่องมือในการ
ออกแบบ Design Thinking  
- สร้างแรงบันดาลใจในการเรียนการ
สอนมากขึ้น 
 

ผู้สอน 
นักศึกษา 
ชุมชน 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชน 
 
 
 
 
 
 
 

- ออกแบบการเรียนการสอนร่วมกัน 
ใช้ชุมชน เป็นฐานการเรียนรู ้
- ลงพื้นที่ชุมชน โดยการสัมภาษณ ์
การวิเคราะหส์ภาพแวดล้อมของกลุ่ม 
- หาวิธีการในการแก้ไขปัญหาร่วมกับ
ชุมชน 
- นำเครื่องมือจากการแกไ้ขปัญหา
ถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับชุมชน 
- การนำนวัตกรรมนักศึกษาให้ชุมชน
ใช้ประโยชน์  
  
 
 

- อาจารย์ผูส้อน 
- ผู้นำกลุ่มวสิาหกิจชุมชน 
- พื้นที่ชุมชนบ้านไม้ฝาด อ.สเิกา       
จ.ตรัง 
- กลุ่มวิสาหกิจชุมชนศูนย์การเรียนรู้
และเศรษฐกิจพอเพียง 
- ตลาดนัดสีเขียว บริเวณหอนาฬกิา 
อำเภอสิเกา จังหวัด ตรัง 

พื้นที่ชุมชนบ้านไม้ฝาด 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนศูนย์การเรียนและ
เศรษฐกิจพอเพียง 

ช่องทางเผยแพร่ความรู้ (CH)  ความสัมพันธ์กับผู้รับประโยชน์ (CR) 
- การไลฟส์ดผ่านเพจกลุ่มวิสาหกจิ
ชุมชนบ้านไม้ฝาด 
- การนำนวัตกรรมนักศึกษาไปใช้
ประโยชน์กับชุมชน 
- การถ่ายทอดองค์ความรู้ของ
นักศึกษา ผ่านกลุ่มวสิาหกิจชุมชนศุนย์
การเรยีนรู้และเศรษฐกิจพอเพียง 
 

- วิทยาลัยการโรงแรมและการ
ท่องเที่ยวกับชุมชน ผ่านการบริการ
วิชาการการพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหมแ่ละ
การเพิ่มช่องทางการจัดจำหนา่ย 
หลักสตูรบริหารธรุกิจบัณฑิต สร้าง
ความสัมพันธ์กับชุมชน การ
ประชาสมัพันธ์หลักสูตร การนำองค์
ความรู้ไปช่วยเหลือชุมชน  

 

 

 

 

 



ตน้ทนุ/คา่ใชจ้า่ย KM (Cost) ตวัวดัความสำเรจ็ (Rev) สนิทรพัยค์วามรู ้(KT) 
- ไม่ม ี - นักศึกษาสามารถถ่ายทอดองค์ความรู้กับชุมชนได้ ร้อยละ 

80 
- นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจในรายวิชาเพิ่มข้ึน ร้อยละ 
80 
 

- ช่องทางการจัดจำหน่ายออนไลน์ ผ่านเพจ Facebook วิสาหกิจชมุชนบ้านไมฝ้าด 
- ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา 



สว่นที ่4 เอกสาร/หลกัฐานประกอบ 
 คลิปวดิโีอนำเสนอความยาว 3-5 นาท ี  

☐ รปูถา่ยกจิกรรม/กระบวนการ KM 

☐ คู่มอื/แนวปฏบิัต/ิเอกสาร 

☐ รายงานผลการประเมนิ/สถิต/ิแบบสอบถาม 

☐ อืน่ ๆ ระบ ุ........................................................................................  
หมายเหตุ การจัดทำสื่อและเอกสารประกอบการเสนอผลงาน พึงระมัดระวังมิให้ละเมิดลิขสิทธิ์ ทรัพย์สินทางปัญญา หรือ
จริยธรรม หากมีการใช้ข้อมูล ภาพ ตาราง คลิป หรือสื่อจากแหล่งอื่น ต้องอ้างอิงแหล่งที่มาให้ถูกต้อง และต้องไม่เปิดเผยข้อมูล
ส่วนบุคคลหรือข้อมูลภายในหน่วยงานโดยไม่ได้รับอนุญาต 
 
สว่นที ่5 ผูน้ำเสนอผลงาน / ผูป้ระสานงาน / ผูบ้ังคบับัญชาลงนาม 
5.1 ผูน้ำเสนอผลงาน / ผูป้ระสานงานหลัก 

1. ชือ่–สกลุ นางสาวนชุนาถ ทบัครฑุ 
2. ตำแหนง่ ผูช้ว่ยศาสตราจารย์ 
3. โทรศัพท ์0897979535 E-mail nutchanat.t@rmutsv.ac.th 

 
ลงชือ่ ..................................................... ผูเ้สนอผลงาน 

                                                (ผูช้ว่ยศาสตราจารยน์ชุนาถ  ทับครุฑ) 
           ตำแหนง่ ผูช้ว่ยศาสตราจารย์  
                                                วนัที ่15 กรกฏาคม 2569 
 
5.2 ความเหน็ผูบ้งัคบับัญชา 
 

ข้าพเจา้ได้ตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มลูและพิจารณาแลว้เหน็สมควรให้เสนอผลงานฉบบันีเ้ขา้รว่มกจิกรรม/ประกวดผลงาน
การจดัการความรู้ของมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลศรวีชิยั 
 
 
 

ลงชือ่ .............................................................. ผูบ้งัคบับัญชา  
(ผูช้ว่ยศาสตราจารย์ฟา้พไิล ทวสีนิโสภา) 

ตำแหนง่ ผูอ้ำนวยการวิทยาลยัการโรงแรมและการทอ่งเทีย่ว 
วนัที ่................................................................... 

 




